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BASES HACKATON RETO MARTE 2023

1. EL PROGRAMA

Reto Marte es un programa de AE2030 que fomenta el
aprendizaje  aeroespacial a través de una competencia

universitaria en formato de hackaton.

Este programa impulsa un aprendizaje experiencial de los
estu- diantes, fomentando el pensamiento creativo y el trabajo
colabo- rativo interdisciplinario para abordar desafios. Los
participantes compiten aplicando estandares definidos por la NASA
para que su desarrollo pueda integrarse en el disefio de un
habitat en Marte. Asimismo, se busca que cada una de las
soluciones propuestas tengan su retorno a la Tierra, donde
también puedan aplicarse a nivel de emprendimiento.

Reto Marte 2023 desarrolla sus actividades a lo largo del afo
2023 con la extension al primer trimestre del afno 2024 para
los ganadores.
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Reto Marte se implementa promoviendo una competencia
universitaria internacional en la modalidad hackaton.

Esta competicion, asi planteada, impulsa un aprendizaje
experiencial de indole aeroespacial a través de aprendizajes
colaborativos, fomentando el pensamiento creativo para

afrontar diferentes retos dirigidos a los estudiantes

universitarios que compiten aplicando estandares.

El hackaton Reto Marte 2023 se desarrolla en dos niveles vy
fechas:

- Hackatones nacionales, que se desarrollan en las sedes de
las universidades que son parte del programa, entre mayo y
junio de 2023.

- Hackaton internacional, que se desarrolla en la sede donde
se celebra el Encuentro internacional Virtual Educa, en
octubre de 2023.

PARTICIPANTES

- Los participantes en la competencia son estudiantes de las
universidades aliadas de Virtual Educa que son parte del
programa.

- La cantidad maxima de participantes sera la que considere la
universidad aliada, en funcién de la disponibilidad de
espacios y agenda.

- Se recomienda un minimo de 100 participantes en grupos de
entre cuatro y seis estudiantes para que la competencia sea
suficientemente efectiva.

- En todo caso, siempre sera la institucion educativa

organizadora la que debe decidir estos términos.

REQUISITOS PARTICIPANTES

Los requisitos para poder ser parte del Reto Marte 2023 son
los siguientes:

- Ser estudiantes universitarios de pregrado activos en el
presente semestre académicos de una casa superior de
estudios universitarios licenciada.

REGISTRO DE EQUIPOS

La competencia se realiza colaborativamente, formando

equipos teniendo en cuenta las siguientes normas:
- Los equipos estaran compuestos por seis componentes.

- Los equipos pueden estar formados previo al hackatéon o
formarse al inicio del mismo. Si ya estan formados es necesario
un preaviso a la organizacion.

- Cada equipo debera nombrar a un representante que sera el
encargado de inscribir al equipo en el Reto Marte 2023.
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- Si el equipo tiene un idea a desarrollar previa, alineada con el ob-
jetivo (misidon) determinada por la organizacion, debe
registrarla.

PRESCRIPCIONES

Las prescripciones a cumplir por los participantes formando
equipos son las siguientes:

- Cada equipo participante, una vez lanzados los retos a
desarrollar, debe confeccionar una propuesta que presentara al
finalizar el hackatdn

- Cada participante o cada equipo participante, en el caso de
que ya estén constituidos, debera portar sus propios
materiales y medios asi como sus propios dispositivos
electréonicos y todo lo que considere necesario para el
trabajo en equipo para poder desarrollar la propuesta
durante la celebracion del hackaton

- No se puede llevar ningln trabajo desarrollado previamente: todo
el trabajo de la propuesta debe hacerse durante el Hackaton

- Los participantes ya constituidos como equipo pueden, si
cabe, usar una idea de alguno de ellos o del equipo que
hubiesen previsto antes del evento, pero no se puede llevar
ningun trabajo desarrollado previamente: todo el trabajo de
la propuesta debe hacerse durante el Hackatén

- Diferentes equipos pueden trabajar en ambitos similares e,
incluso, en ideas similares ya que, finalmente, el jurado escoge la
mejor propuesta.
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- Si en el desarrollo de la propuesta se partiera de proyectos o
fuentes existente, se valorara exclusivamente las nuevas
caracteristicas o funcionalidades desarrolladas durante el
hackaton

DERECHOS DEL PARTICIPANTE

Los derechos de los participantes son los siguientes:

- Ser participante en Reto Marte 2023 da derecho a ser considerado
como participante en el Hackaton universidad/pais del
programa, a ser parte de un equipo y participar en el
desarrollo de la propuesta que se presenta a evaluacion de
un jurado.

- Ser escogido en el Hackaton Pais implica ser parte del equipo
universidad/pais que se presentara a la fase internacional del
Reto Marte.

- Asimismo, ser escogido implica ser parte de un equipo
internacional que se presentara a la fase internacional del
Reto Marte [Fase lll: Hackaton Final] optando a ser elegidos
como el Equipo internacional ganador

NORMAS GENERALES

Los participantes deben cumplir esta normas generales:

- Los participantes deberan realizar sus desarrollos en las
jornadas y en los horarios indicados para el hackaton por la
organizacion;

- El acceso al evento sera previo registro en los periodos
establecidos por la organizacion;



- Si un participante decide abandonar el Hackaton debera

comunicarlo a la organizacion;

- No se aceptard mal comportamiento;

- Todos los participantes seguiran las instrucciones de la
organizacion y de los responsables en todo momento;

- Cualquier acto realizado por cualquiera de los participantes
es su propia responsabilidad.

- La organizacion no se hara responsable de cualquier acto
inapropiado, realizada por cualquier participante;

- La organizacion no se hace responsable de los objetos
personales de los participantes.

- Asimismo, el participante sera responsable de dejar su lugar
en el mismo estado en el que se lo encontroé.

La no aceptacion de estas bases supondra la inhabilitacion del
participante para presentarse a la competencia internacional final,
evento si las

asi como proceder a su expulsion del

circunstancias lo requieren.

La UPAL se reserva el derecho de reforzar la delegaciéon pais
ganadora con hasta cuatro estudiantes de esta casa superior
de estudios.

COMPETENCIA ENTRE PARTICIPANTES

La competencia entre los participantes se realiza mediante la
formula hackatén, siendo en cualquier de los diferentes que

se realizan, a lo largo de una jornada, en el diay en los
horarios establecidos por la organizacion.

La diferentes competencias y reconocimientos son los
siguientes:

- Fase I: Hackaton Pais: Tras la celebracion, el jurado
seleccionara la mejor propuesta y se formara el equipo
ganador de la universidad/pais, el cual estara compuesto por
un maximo de 6 integrantes [IGpais]. La UPAL se reserva el
derecho de reforzar la delegacion del pais ganador con hasta

cuatro estudiantes de su institucion.

- Fase Il: Proyecto Pais: En la celebracion de la fase

internacional, cada uno de los equipos universidad/pais
ganadores presentaran sus proyectos y el jurado escogera el
mejor proyecto, optando al calificativo de Mejor proyecto

iberoamericano

Hackaton final: En la celebracion de la fase

se conformaran equipos internacionales que

- Fase lll:
internacional,
elaboraran soluciones que den respuesta a un nuevo desafio,
diferente del anterior y el jurado escogera la mejor solucién
y, ademas, a los participantes mejor valorados, optando al

calificativo de Equipo internacional ganador, que quedara

formado por hasta ocho integrantes:
- 5 integrantes del equipo internacional ganador.

- 3 integrantes valiosos por sus aportaciones.
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NORMAS TECNOLOGICAS

El objetivo de la competencia es la creacion una propuesta de
un proyecto o de una de solucidon tecnolégica, dependiendo
de la fase en la que nos encontremos, frente al reto
planteado, teniendo en cuenta estos parametros:

- Todo el desarrollo debera llevarse a cabo en las fechas de
duracion del evento. Si se va a trabajar sobre algo ya existente,
solamente sera evaluada la mejora realizada durante el evento
y no todo la propuesta, por lo que durante la demostracion
ante los evaluadores, se debera especificar.

- La propuesta/proyecto/solucion puede ser cualquier
desarrollo o tecnologia o prototipo o artefacto,... que
resuelva las problematicas planteadas en el reto, en base a
las ideas, la imaginacion, las habilidades, el constructo de
los participantes.

- No se requerirda que las soluciones estén completamente
terminadas durante el hackatén, aunque se valorara el grado
de funcionalidad alcanzada y que se aporten disefios que
permitan ver la evolucién de los apartados que falte
completar. Fase |: propuesta; Fase IlI: proyecto; Fase Il
solucion

- No se aceptaran soluciones con contenido sexual explicito, violencia
explicita, contenido insultante o de incitacion al odio ni nada
de este estilo.

- No se admitirdn propuestas que vulneren la propiedad intelectual
de terceros.
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- La propiedad intelectual de las propuestas presentadas sera de

los participantes constituidos como equipos en el momento que
se construyan como soluciones completas.

Para establecer un habitat , como seres humanos se tendria que
ser capaces de generar, reciclar o administrar : oxigeno, agua,
refugio, comida, energia y todo lo necesario para soportar la vida
humana y su sana convivencia. Considerando las necesidades
basicas del ser humano, estas son algunas definiciones
especificas para el Reto Marte. Recuerda que deben estar
alineadas con el contexto de la institucion educativa, ser
desafiantes pero alcanzables, y permitir a los participantes
demostrar su creatividad e innovacion.

- Cultivo de alimentos: Uno de los mayores desafios en la
supervivencia en Marte es la produccion de alimentos. El reto
podria ser desarrollar un prototipo de cultivo de alimentos que
sea sostenible y eficiente en el ambiente marciano.

- Sistemas de generacion de energia: Otro gran desafio en
Marte es la generacion de energia, ya que no hay red eléctrica.
El reto podria ser desarrollar prototipos de generacion de
energia eficientes y sostenibles, como paneles solares o
turbinas eolicas.

- Reciclaje de agua: El agua es un recurso muy valioso en Marte,
y es necesario desarrollar prototipos eficientes de reciclaje de
que sea sostenible y eficiente.



- Proteccion de la radiacion: La radiacion en Marte es muy alta, lo que
puede ser peligroso para los astronautas. El reto podria ser desarrollar
materiales o tecnologias que puedan proteger a los astronautas de la

radiacion, como trajes espaciales o escudos protectores.

Comunicaciones: La comunicacion en Marte puede ser complicada
debido a la distancia y las condiciones atmosféricas. El reto podria ser
desarrollar prototipos de comunicacion eficientes y confiables para

mantener la comunicacion con la Tierra y entre los astronautas en Marte.

Manejo de residuos: Los residuos son un problema en cualquier entorno,
y en Marte no es una excepcion. El reto podria ser desarrollar un
prototipo eficiente y sostenible para el manejo de residuos en Marte,

incluyendo la recolecciéon, almacenamiento y eliminacién de residuos.

Proteccion de la salud mental: El aislamiento y la falta de contacto social
pueden afectar la salud mental de los astronautas en Marte. El reto podria
ser desarrollar tecnologias o practicas que ayuden a proteger la salud
mental de los astronautas, como prototipos de apoyo emocional o

actividades recreativas.

Diseno de habitats: El disenio de habitats en Marte es importante para la
supervivencia y la comodidad de los astronautas. El reto podria ser
disefiar un habitat que sea seguro, sostenible, cobmodo y capaz de

soportar las condiciones extremas de Marte.

- Sistemas de purificacion de aire: La atmédsfera de Marte no es respirable
para los humanos, y es necesario desarrollar prototipos eficientes de

purificacion de aire.

El reto podria ser desarrollar tecnologias para purificar el aire,

como prototipos de filtracion o de generacién de oxigeno.

- Desarrollo de medicamentos: Los astronautas en Marte

pueden enfrentar enfermedades y lesiones, y es necesario
desarrollar medicamentos eficientes y seguros para tratarlos.
El reto podria ser desarrollar medicamentos que sean seguros
y efectivos en el ambiente marciano, teniendo en cuenta las
limitaciones en recursos y materiales.

La competencia finaliza con la valoracion de un jurado independiente
de las propuestas o proyectos o soluciones presentadas ante
ellos por los equipos, en base a una serie de criterios

preestablecidos.
PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Los equipos presentaran ante un jurado la propuesta o
proyecto o soluciéon desarrollada en tiempo y forma. Durante
la evaluacién, los participantes deben defender lo que hicieron

teniendo en cuenta los diferentes criterios de valoracion.

COMPOSICION DEL JURADO

El jurado que participara en el programa Reto Marte 2023
estara compuesto por representantes de demostrada valia en
la evaluacién de proyectos y desarrollos. Existiran diferentes
jurados en las diferentes fases de ejecucién del programay en
los diferentes paises. Los jurados estaran compuestos por un
minimo de cinco personas de las cuales 3 seran expertos y
dos de organismos internacionales.



CRITERIOS DE EVALUACION

;Cuanto impacto (calidad y cantidad) puede tener este proyecto?

iResuelve un gran problema o un pequefio problema?

iInspirara o ayudara a muchos, o a unos pocos?

;Es la solucién cientificamente valida?

iHara lo que se propone hacer?

;Puede funcionar en el mundo real?

Creatividad

;iComo de creativo / innovador es el enfoque?

iEs el proyecto novedoso y algo que no se ha intentado antes, o
es una mejora incremental de algo que ya existe?

Disefo

;El equipo pensd en la experiencia del reto?

;Como de bien disefada la propuesta?

Relevancia

iEste proyecto responde al desafio para el que fue presentado?

¢Es una solucion completa o tiene un largo camino por recorrer?

;Es técnicamente factible?

;Qué tan usable o facil de usar es la solucién?

;La solucion brindada tiene retorno al Planeta Tierra?

Culminacion

Funciona el proyecto?

¢El equipo logré todo lo que querian?

Aprendizaje

;El equipo se retd?

Técnico

iTécnicamente fue impresionante el proyecto?

;El problema al desarrollo que se enfrenté el equipo fue dificil?

;Utilizé una técnica particularmente inteligente o utilizé muchos
componentes diferentes?

;La solucion involucrada te hizo decir "impresionante™

iIntentaron aprender algo nuevo?

En qué tipo de proyectos han trabajado antes?

Presentacion

;Qué tan bien comunicé el equipo su proyecto?

iFueron eficaces para contar la historia del proyecto: el desafio,
la solucién y por qué es importante?



https://mars.nasa.gov/
https://www.twilio.com/blog/2017/04/texting-robots-onmars-%0dusing-python-flask-nasa-apis-and-twilio-mms.html
https://www.twilio.com/blog/2017/04/texting-robots-onmars-%0dusing-python-flask-nasa-apis-and-twilio-mms.html
https://mars.nasa.gov/
https://marspedia.org/

NORMAS GENERALES

- El jurado tendra potestad para declarar la competencia
desierta, para deshacer empates o para otorgar menciones
especiales.

- - Las decisiones de los jurados seran inapelables.

- Cada miembro del jurado dara de 0 a 100 puntos a cada proyecto.
La suma total de los puntos sera la que computara para
seleccionar los ganadores.

- Los criterios guiaran a los jueces, pero en ultima instancia,

los jueces son libres de tomar decisiones en funcion de su
instinto de qué los proyectos son los mds impresionantes

y los mas merecedores.

- Una vez seleccionado el ganador, el jurado determinara 4
miembros de otros equipos considerados de valor por su
destacable participacion.

6. RECONOCIMIENTOS Y PREMIACION

Los reconocimientos y premiaciones a los estudiantes que han
participado en Reto Marte 2023 a través de competencia
hackaton el '

son los siguientes:
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Dispone de toda la informacion en las diferentes guias publicadas y en la pagina
web:

www.virtualeduca.org/ae2030

Para resolver cualquier duda, pueden escribir a la diteccion de correo
AE2030@yvirtualeduca.org
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